
Certificamos que o trabalho intitulado “Experiência do uso de videogames para o ensino de história da 
marcialidade e Leste Asiático” de autoria de Rener Evaristo de Sales, Raí de Melo Porto, de ivid Felipe  
dos Santos Quaresma, Alex Souza Felix,  José Otávio Aguiar;  foi  apresentado na modalidade  Roda de 
Conversa no XVII Encontro de Extensão Universitária da Universidade Federal de Campina Grande 
– XVII ENEX, realizado no(s) dia(s) 11 e 12 de março de 2024, na UFCG - Campus Campina Grande.

Campina Grande, 08 de abril de 2024.


